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Operaciones y Pensamiento Algebraico

Operaciones y Pensamiento Algebraico

Numeros y Operaciones - Fracciones

4.0A.3 El estudiante puede usar lo que sabe sobre suma,
resta, multiplicacion y division para resolver problemas de
varios pasos que involucran numeros enteros. El estudiante
puede representar problemas de palabras usando
ecuaciones con una letra que representa el nimero
desconocido. El estudiante puede determinar que tan
razonables son sus respuestas a problemas de palabras
usando estimacion, matematicas mentales y redondeo.

4.0A.3 El alumno puede utilizar sus conocimientos sobre
suma, resta, multiplicacion y division para resolver
problemas de varios pasos con nimeros enteros. El
estudiante puede representar problemas de palabras usando
ecuaciones con una letra que representa el nimero
desconocido. El alumno puede determinar lo razonables que
son sus respuestas a problemas de palabras utilizando la
estimacion, la matematica mental y el redondeo.

4.NF.4 El alumno puede aplicar su comprension de la
multiplicacién para multiplicar una fraccién por un nimero
entero.

a.Comprender una fraccién a/b como multiplo de 1/b. Por
ejemplo, utilizar un modelo visual de fraccion para
representar 5/4 como el producto 5 x (1/4), registrando la
conclusion mediante la ecuacién 5/4 = 5 x (1/4).
b.Comprender un multiplo de a/b como un multiplo de 1/b, y
utilizar esta comprensién para multiplicar una fraccién por un
numero entero. Por ejemplo, utilizar un modelo visual de
fraccion para expresar 3 x (2/5) como 6 x (1/5),
reconociendo este producto como 6/5. (En general, n x (a/b)
=(nxa)b.)

c. Resolver problemas de palabras que impliquen la
multiplicacion de una fraccion por un numero entero, por
ejemplo, utilizando modelos visuales de fracciones y
ecuaciones para representar el problema. Por ejemplo, si
cada persona en una fiesta comera 3/8 de libra de carne
asada, y habra 5 personas en la fiesta, ¢ cuantas libras de
carne asada se necesitaran? ;Entre qué dos numeros
enteros se encuentra tu respuesta?

4.0A.4 El estudiante puede encontrar todos los pares de
factores para un nimero entero del 1 al 100. El estudiante
puede reconocer un nimero entero como multiplo de cada
uno de sus factores. El alumno puede determinar si un
numero entero del 1 al 100 es mdltiplo de un nimero dado
de una cifra. El alumno puede determinar si un nimero
entero dado hasta 100 es un nimero primo o compuesto.

Numeros y Operaciones en Base Diez

4.NF.7 El alumno puede comparar dos decimales con
centésimas razonando sobre su tamafio y dandose cuenta
de que la comparacién sélo es cierta si los dos decimales se
refieren al mismo entero. El alumno puede comparar
decimales utilizando los simbolos >, =y <, y justificar la
comparacion utilizando modelos.

Numeros y Operaciones en Base Diez

4.NBT.5 El alumno puede multiplicar un nimero entero de
hasta cuatro cifras por un numero entero de una cifra. El
alumno puede multiplicar dos nimeros de dos cifras. El
estudiante puede ilustrar y explicar cémo multiplicar nimeros
mas grandes usando ecuaciones, arreglos o modelos.

Medidas y Datos

4.NBT.2 El estudiante puede leer y escribir numeros enteros
grandes usando numerales, palabras y en forma expandida.
El estudiante puede comparar dos nimeros grandes usando
lo que sabe sobre los valores en cada lugar. El alumno
puede comparar dos numeros grandes y usar los simbolos
>, =y < para mostrar la comparacion.

4.NBT.6 El alumno puede encontrar cocientes y residuos de
numeros enteros con dividendos de hasta cuatro digitos y
divisores de un digito. El estudiante puede ilustrar y explicar
coémo dividir nimeros mas grandes usando ecuaciones,
arreglos o modelos.

4.MD.2 El alumno puede utilizar las cuatro operaciones (+, -,
X, +) para resolver problemas de medidas. El alumno puede
resolver problemas de medidas que involucren fracciones
simples y decimales. Resolver problemas en los que se pida
expresar medidas dadas en una unidad mayor en términos
de una unidad menor. El estudiante puede mostrar
cantidades medidas usando diagramas que involucran una
escala de medida (por ejemplo, una linea numérica).

Numbers & Operations - Fractions

4.MD.3 El estudiante puede usar lo que sabe sobre area y
perimetro para resolver problemas del mundo real que
involucren rectangulos.

4.NF.2 El estudiante puede comparar dos fracciones con
diferentes numeradores y diferentes denominadores creando
denominadores o numeradores comunes o comparandolos
con una fraccién de referencia como la mitad. El estudiante
puede reconocer que las comparaciones de fracciones son
vélidas sélo cuando las dos fracciones se refieren al mismo
entero. El estudiante puede comparar fracciones usando los
simbolos >, =y <, y justificar la comparacién usando
modelos.

4.MD .4 El estudiante puede hacer una grafica de linea para
mostrar un conjunto de datos de medidas que involucran
fracciones. El estudiante puede resolver problemas que
involucran suma y resta de fracciones usando la informacién
mostrada en las graficas lineales.




4.NF.3 El alumno puede entender una fraccién a/b, con a >
1, como una suma de fracciones 1/b.

a.Comprender la suma y la resta de fracciones como unién y
separacioén de partes referidas a un mismo todo.
b.Descomponer una fraccién en una suma de fracciones con
el mismo denominador de mas de una manera, registrando
cada descomposicién mediante una ecuacién. Justificar las
descomposiciones, por ejemplo, utilizando un modelo visual
de fraccion. Ejemplos: 3/8 = 1/8 + 1/8 + 1/8 ; 3/8 = 1/8 + 2/8;
21/8=1+1+1/8=8/8+8/8+1/8.

c.Sumar y restar niUmeros mixtos con denominadores
semejantes, por ejemplo, sustituyendo cada numero mixto
por una fraccion equivalente, y/o utilizando las propiedades
de las operaciones y la relacion entre suma y resta.
d.Resuelven problemas de palabras que involucran la suma
y resta de fracciones que se refieren al mismo entero y que
tienen denominadores similares, por ejemplo, usando
modelos visuales de fracciones y ecuaciones para
representar el problema.

Medidas y Datos

4.MD.3 El estudiante puede usar lo que sabe sobre area y
perimetro para resolver problemas del mundo real que
involucren rectangulos.

4.MD.6 El estudiante puede usar un transportador para
medir y bosquejar angulos en nimeros enteros de grados.

4.MD.7 El estudiante puede resolver problemas matematicos
y del mundo real de suma y resta para encontrar angulos
desconocidos.

Geometry

4.G.2 El alumno puede clasificar formas bidimensionales
basandose en lo que sabe sobre sus atributos geométricos.
El alumno puede reconocer e identificar triangulos
rectangulos.




