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Trimestre 1

Trimestre 2

Trimestre 3

Estructura, funcion y procesamiento de la
informacion

Ondas

Ondas

1-LS1-1 El alumno puede demostrar su comprensién de las
defensas de plantas y animales para resolver un problema
de la vida real.

1-PS4-1 El alumno puede determinar que las vibraciones
producen sonido y que los objetos que producen sonido
vibran.

1-PS4-2 El alumno puede determinar que los objetos sélo
pueden verse cuando estan iluminados.

1-LS3-1 El alumno puede hacer observaciones y explicar
que las plantas y los animales tienen caracteristicas
similares a sus padres.

1-PS4-4 El alumno puede construir un dispositivo que ayude
a comunicarse a distancia utilizando luz o sonido.

1-PS4-3 El alumno puede investigar el aspecto de diferentes
materiales cuando se colocan bajo un haz de luz.

Disefo técnico

Estructura, funcion y procesamiento de la
informacion

Diseio técnico

K-2-ETS1-1 El alumno puede hacer preguntas,
observaciones y recopilar informacién sobre un problema y
la herramienta que se puede desarrollar para resolverlo.

1-LS1-1 El alumno puede demostrar su comprensién de las
defensas de plantas y animales para resolver un problema
de la vida real.

K-2-ETS1-1 El alumno puede hacer preguntas,
observaciones y recopilar informacioén sobre un problema y
la herramienta que se puede desarrollar para resolverlo.

K-2-ETS1-2 El alumno puede esbozar, dibujar o modelar un
objeto que muestre como su forma ayuda a resolver un
problema.

1-LS1-2 El alumno puede usar textos y medios para mostrar
su comprensién de como los padres ensefian defensas a
sus crias.

K-2-ETS1-3 El alumno puede analizar los datos de dos
objetos y encontrar los puntos fuertes y débiles de cada uno
para resolver un problema.

1-LS3-1 El alumno puede hacer observaciones y explicar
que las plantas y los animales tienen caracteristicas
similares a sus padres.

Diseio técnico

K-2-ETS1-1 El alumno puede hacer preguntas,
observaciones y recopilar informacién sobre un problema y
la herramienta que se puede desarrollar para resolverlo.

K-2-ETS1-2 El alumno puede esbozar, dibujar o modelar un
objeto que muestre coémo su forma ayuda a resolver un
problema.

K-2-ETS1-3 El alumno puede analizar los datos de dos
objetos y encontrar los puntos fuertes y débiles de cada uno
para resolver un problema.




